
授業科目

科目群 授　業　科　目 開設学府等 単位数
の別

備　考

Ｓ
Ｄ

コ

ス

科

目

群

シリアスゲームデザイン1 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

シリアスゲームデザイン2 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

コネクティッドデザイン 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

デザインイノベーション 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

ストラテジック・サービス・デザイン 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

プロデューサー原論 芸術工学府 1 選択

デザインマネジメント 芸術工学府 1 選択

デザインマーケティング 芸術工学府 1 選択

デザイン産業事情1 芸術工学府 1 選択

デザイン産業事情2 芸術工学府 1 選択

知的財産法1 芸術工学府 1 選択

知的財産法2 芸術工学府 1 選択

デザイン思考 芸術工学府/QREC 1 選択

機能工学デザイン 芸術工学府 1 選択 工学系

HCIデザイン 芸術工学府 2 選択 設計・制作系

エクスペリエンス（UX）デザイン 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

アート・シンキング 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

インクルーシブデザイン 芸術工学府 1 選択 設計・制作系

ソサエタルデザイン 芸術工学府 1 選択 設計・制作系
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リーダーシップ論 QBS/芸術工学府 2 選択

組織行動 QBS/芸術工学府 2 選択

ベンチャー企業 QBS 2 選択

イノベーション・マネジメント QBS 2 選択

企業戦略 QBS 2 選択

技術系アントレプレナーシップ（特論） QBS/QREC 2 選択

起業価値評価（特論） QBS/QREC 2 選択

コーポレート・アントレプレナーシップ（特論） QBS/QREC 2 選択

テテククノノロロジジーー・・ママーーケケテティィンンググ・・ゲゲーームム QREC 2 選択

ベンチャー・ファイナンス（特論） QREC 2 選択

アントレプレナーシップ・組織論応用 QREC 1 選択
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スタジオプロジェクトⅠ-A 芸術工学府 2 選択

QBS・QREC 
連携プロジェクト 
に限る

スタジオプロジェクトⅠ-B 芸術工学府 2 選択
スタジオプロジェクトⅡ-A 芸術工学府 2 選択
スタジオプロジェクトⅡ-B 芸術工学府 2 選択
スタジオプロジェクトⅢ-A 芸術工学府 2 選択
スタジオプロジェクトⅢ-B 芸術工学府 2 選択
スタジオプロジェクトⅣ-A 芸術工学府 2 選択
スタジオプロジェクトⅣ-B 芸術工学府 2 選択

リーンスタートアップ演習1 芸術工学府/QREC 1 選択

リーンスタートアップ演習2 芸術工学府/QREC 1 選択

リーンスタートアップ演習3 芸術工学府/QREC 1 選択

リーンスタートアップ演習4 芸術工学府/QREC 1 選択

芸術工学特別プロジェクトⅤ 芸術工学府/QREC 2 選択


